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1. Wat staat er op het bord?

Alle in- en uitgangen staan op het bord.

W | ssan

—*“T rmﬁfiv!mn

16 character LCD

Digital outputs
8 indicabes LEDs

1-0

. Digital inputs) .

N “\wx

;OE Lg_]

Temperature || Light deperdant
Sensor NTC resistor
Analog signals e
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2. Het leerbord testen

Verbind het bord met de PC via de meegeleverde USB-kabel. Er verschijnt: “Press button SW3 ... SW7 to show analog
input values SW8 to exit” op het scherm en de leds lichten achtereenvolgens op. LD1 en LD2 zijn digitale ingangen.

L
s b

Druk op elke knop en verifieer of de leds op het paneel correct werken.
Druk achtereenvolgens op knop 1...7. Bij het indrukken, lichten de leds op en verschijnt de overeenkomende
waarde op het scherm.

@) ST .
KnOp 1 '5".7?.??!?‘5"5:""!;% i‘% ;f,',",l,.!"" T
indrukken
O = IS
Knop 2 © VIAINENNRENEEMEE T
indrukken
O i s : @
Knop 3 @ VINENENEREREEWEE [T Druk op deze knop om de waarde van de
indrukken - potentiometer 1 af te lezen.

Bij het instellen van de potentiometer,
verandert de waarde op het scherm.

Potentiometer 1

o ATRET
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Knop 4
indrukken

Knop 5
indrukken

Knop 6
indrukken

Knop 7
indrukken

@)

© TIREWES AN

Druk op deze knop om de waarde van
potentiometer 2 af te lezen..

Bij het instellen van de potentiometer,
verandert de waarde op het scherm.

Potentiometer 2

Druk op deze knop om de
kamertemperatuur van de
temperatuursensor af te lezen.

Weergave waarde van een
temperatuursgevoelige weerstand (NTC).

Dit type weerstand is
temperatuursgevoelig.

Bij een temperatuursverhoging, daalt de
weerstandswaarde.

Weergave van een lichtgevoelige
weerstand (LDR).

Bij het bedekken van een LDR-weerstand,
daalt de weerstandswaarde. Als de
belichting stijgt, dan daalt de
weerstandswaarde.

Deze test toont aan dat het bord correct functioneert. De werking van de pc-verbinding wordt in de test hieronder

beschreven.

EDUO5 Test procedure & programming in Visual Basic 2010 ( Version 1.0)



3. De pc-verbinding testen

Druk op knop “8” om de pc-verbinding te activeren. Er verschijnt: “CONNECTING” op het scherm en bij een
geslaagde aansluiting verschijnt er: “USB CONNECTED”.

DRUK OP KNOP 8 OM DE PC-VERBINDING TE ACTIVEREN!
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TEST- EN VOORBEELDSOFTWARE

De software bestaat uit twee programma's: een grafisch demo/testprogramma en een test/diagnose
demoprogramma.

1. De testprogramma's downloaden

[ EDUO5 ]
Download het softwarepakket van de EDUQ5 productpagina (www...) Coming soon
T EDUDS Graphical Demo U05 Test & Diagnosis Q@@

Digital In/Out
Set All Digital
O 0z O3 O r Frel 7
% Input: Push button action input Clear &l Digital

Prews SW bo bum on LI " Output: LED action autput

Prrss W2 o hum on LOZ Analog I Prw/h Out
:

Pt 5310 daplap FV1 valoe s han e D3 1RV oo

Paoes 5/ in chspiay FIV2 vk anel huen o LD 2 Rv2 oo B ’V B ’V

" Preess SWS lo display imsperatuse ared buen on LDG 3 Sens on - -
Phess 5 1o display NTCT valis and ' on LDE 4 NTC o ~d S
| oo oo
Prers SWT o daplay LDR value and hum on LDT 5 DR o LCD ‘white
Contrast LED
Prerr S0 hum on LDE
LCD - =
™ Shows tanary value of buthon eessnd on LDSLDE [LS8) ext osition
f LCD Clear Helio! |5_ LCD Wwihite
Grafisch demoprogramma Test - & diagnose demoprogramma

2. De testprogramma'’s installeren

Pak de bestanden uit in een map op uw harde schijf. De directory “EDUQ05” en meerdere submappen worden
gecreéerd: C:\EDUO5\

subfolder: \DLL\ bevat het DLL-bestand EDU05.DLL (Dynamic Link Library).Dit bestand is nodig bij elk
programma en moet altijd meegeleverd worden. In deze projectmap kan het nuttig zijn om dit bestand te kopiéren
naar de map \windows\system32.

\GraphicalDemo\ Grafische demo/testprogramma (Zie hoofdstuk 4).

\TestDiagnosis\ Test/diagnose demoprogramma (numerieke versie).
\EDUO5_VB2010_tutorial\

\Examples\EDUO5DemoVB_2008\

Stapsgewijze handleiding: uw eerste programma maken in Visual Basic
Voorbeeld 1 in Visual Basic 2008

\Examples\EDUO5DemoVC#_2008\ Voorbeeld 1 in C#
\Examples\EDUO5DemoVC_2008\ Voorbeeld 1 in Visual C 2008

Voorbeeld 2 in Visual Basic 2008

>
>
BN
>
>
>
\Examples\EDUOSDemo2VB_2008\ >
RN

\Examples\EDUO5Demo2VC# 2008\ Voorbeeld 2 in C#
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\Examples\EDUO5Demo2VC_2008\ - Voorbeeld 2 in Visual C 2008

3. De testprogramma'’s testen

3.1 Testen met het grafische demoprogramma

Het grafische demoprogramma toont een afbeelding van het bord op uw scherm.

¢ Kiik eerst op "Connect" voor een softwareverbinding met het bord.

ical Dema

EDUGS connected Disconnest | Disconnest and reconnest UISE upon switching software

Press button 5W8 on board to select USB CONNECTION

Fress S to tum on LD1

Fress SW2 o lum on LD2

Press SW3 to display W1 value and tumn on LD3
Press Swi4 1o display RV2 value and tuin on LD4
Fress S o display temperature and tun on LDS
Fress SWi o display NTC1 value and tum on LDB
Fress SW7 o display LDR1 value and tun on LD7

Press SW/2 to tum on LDE

I~ Show binaw value of button pressed on LDSLDE (LSE)

e Voer vervolgens dezelfde test uit zoals beschreven in hoofdstuk 2 “Het leerbord testen”. De pc-
verbinding zorgt ervoor dat dezelfde gegevens verschijnen zoals bij het testen van het bord.

EDUOS Graphical Demo

EDUOS connecied Discornect | Disconnect and recormect USB upan swiching soltware.
Press butian Wi on board o select LISB CONNECTION

EDUOS Graphical Demo jefi=1c

Disconnect | Disconnect and reconnect LISB upon switching soltwere.

Piess bution 5B on board 1o select UISE CONNECTION

@ TITENESWEANN @ TITEWENTEN

Prase W1 totum on LD Press W1 1o wmonLD1

Press SW2 to tum on LD Piess SW2 1o amanlLD2

Prass SWato display A1 vaus anitum an L3 Piees SW3 o display FV1 value andtum on LD3

Press Swi to display FV2 vae and tum an L4 Piess SW o diplay FV2 value and fum on LD4

Prezs SwSto display temperahure and tum o6 LD5 Press SWS o cisplay lemperature and um o LDS

Press Sw to display NTC1 value and un on LDE Piess SW o, display NTCT vabie and lun o LG

Press Sw7 to display LORT value and un on LD7 Piess SW7 o isplay LOA! wabse and tum on L7

Press S to tum an DS Press SWB 1o lum anLD8

™ Show binery vabie o bultcn pressed on LDSLDA (L58) I~ Show binery vakie o bulton pressed on LDSL08 [LSE)

Knop 2 is ingedrukt

EDUO5 Graphical Demo

Discornsct | Disconnect and recomect USE upan swichng sotware. EDUBS comected
Press bution SW3 on bozed to select USE CONNECTION

Press S/ 1o tum an LD Press SU totm an LD

Press Sw2 to tum on LD2 Press SW2 to b on LD2

Press w3 to display RV1 vaiue andihum on LD Pres:SW3 to display FV1 value and human LD3

Press Swa to display FV2 vaue andtum an LD4 Press SWA to display FV2 value and tum on LD4

Press SWS to diplay temparature and tun on LDS Press SWS to display lemperaiure and fum o LD5

Press SW to display NTC1 vakie 2nd un o LDE Press SWB to dispiay NTC1 vabie and luin ¢ LDG

Press SW7 to display LOAT value and fun on LO7 Press SW7 to display LOR1 vabie andfun on LD7

Press W8 1o tun on LDB Press W8 totum an LD3

I~ Show binery valie of bulfon pressed on LOSLDA L58) I~ Show bineny vahue o bulfon pressed on LOSLDA L5B)

Knop 3 is ingedrukt Knop 4 is ingedrukt
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EOUOS connecied Discornect | Disconnect and recornect ISB upan swiching software:

Press butian W on board o select USE CONNECTION

Press $0/1 1o um an LY

Fress SW2toban an L2

Press $W3 o display V] vaue ancitum an LO3

Press SW4 1o display FV2 vaue sndturn on LO4

Fiess SWS to display tamperalure and i on LDS
Pless SWE 15 display NTC1 vake and lusn e LDE:
Fress SW7 o display LOR1 vaus andtun on LD

Press Swil o tun on DB

™ Show binary vabe of bullon pressed on LOSLDA L58)

=1

CIEX
Discorvst | Dicarmect and iecarrest US8 upon swiching sotwere:

Pross buflon WS an boasd to select USE CONNECTION

Press £11 o um an L0

Press SW2tohum an LD2

Piess $W3 o disphy Y1 vaue and luman LD3
Pess SW4 o display FY2 vele sod hanan LDA
= Pres: SWS o display lemperatuts and bun on LDS
Pless SW o dipiay NTCT vabe nd lun en DS
Pioss $47 t display LOR1 vakie and tan an LD

— PressSWa totum an LDA

O‘.

( ‘E \.gng Lg g

I Show biery vahie o bulton pressed on LOSL0 L9B)

Knop 5 is ingedrukt

Demo

Discornect | Disconnect and recomect UISB upan swichig soltware.

Press bution WS on boasd o select LISB CONNECTION

Press $0/1 1o um an LY

Fiss SW2toban on LD2

Fress $W3 o display R vaue ancitun on LOG
Press Sw4 o display FV2 vaue andiurm an LO4
Fiess SWS to display tamperalure and i on LDS
Pless SWE 1o display NTC1 vakie nd lsn e LDE:
Fress SWT to display LORI vakue andfsn on LDT

, (R
o T S
\n9 i

I~ Show binery valie of bulfon pressed on LOSLDA L58)

“E o)

Discarrect | Diconnect and iecormect USB upan swiching soltwese.

Press buflon WS on boasd 1o select USB CONNECTION

Press £01 o um an L0

Pioss SW2 tohum on L2

Piess $443 o dinphy FI¥1 value and luman LD3
Pess SW to display Fv2 veue snd anan LD4
Pl SWS to disply lemperaute and hum on LD5
Pless SWS o dipiay NTCT vake end lun en DS
Piess $W7 todiplay LORY vabie and an an D7

Press W8 totum an LD3

I~ Show bineny vahue o bulfon pressed on LOSLDA L5B)

Knop 7 is ingedrukt

Knop 8 is ingedrukt

U kunt op de knoppen klikken op het scherm en de gegevens aflezen van het bord.

& Opmerking: Houd de knoppen ingedrukt om de gegevens te visualiseren op het bord. De knoppen
op het scherm hebben een toggle-functie: klik eenmaal om te activeren, klik nogmaals om te deactiveren.

De binaire waarde van de ingedrukte knop weergeven

EDUO5 Graphical Demo =11
Connect | EDUO5 connected Disconnect | Disconnect and reconnect USB upon switching software:

Press button SW8 on board to select USB CONNECTION

© TINuWENY a
Fress SW1 1o show binary 1"
Press SW2 to show binary "2*
Press SW3 lo display RV value and show binary “3"
Press 5w o display RV2 value and show binary "4"
Press SW to display temperature and show binary "5
Press SWE to display NTC1 value and show binary 6"
Fress S to display NTC1 value and show binary 8"
-~ 7 Press SWB to show binary "8

Y

M ‘a‘ @ .

EDUDS @v;...._

Lsa
Vs
O i

CEloe) 09

Jo i st e SR s b UL

Bij het activeren van de optie “Show binary value of button pressed”, verschijnt de binaire waarde van
de geselecteerde knop op het scherm en het bord. In het voorbeeld hierboven, werd knop 5 geselecteerd.

Na het voltooien van de tests, kan de verbinding met het bord verbroken worden door op
“Disconnect’ te klikken. Ga verder met de volgende test.
(testen met het test- en diagnose demoprogramma).
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Disconnect and reconnect LISB upon switching software

Press button SW8 on board to select USE COMNECTION

T

ENEpE Ty

Press 541 to show binary 1"

Press 542 to show binary 2"

Press 5%3 to display RV value and show binaiy "3"
Press 544 to display RV2 value and show binaiy "4"
Press SWI5 to display temperature and shows binary "5
Press SWE to display NTCT value and show binary 6"
Press 57 to display NTCT value and show binary 8"

Press SWw8 to show binary "8"

¥ Show binary value of button pressed on LDS-LDE (LSE)

EDUO5 Test procedure & programming in Visual Basic 2010 ( Version 1.0)



3.2 Testen met het test - en software demoprograma

Start de “Test & diagnosis” software en klik op "Connect” om het bord met de software te verbinden.

BS EDUOS5 Test & Diagnosis

A EDUICE connected Disconnect Disable Startup Demo [~

Set All Digital
Jou 1T =7 T T i T
% |nput: Push button action input Clear &ll Digital

" Dutput: LED action output

Analog I Fhasbd Ok
1:Fv! NENENENENREERENENEEEN 1023

A 111 ] 217
3 Sens MENEN S 231 =
4 NTC WNNNNNNNAEN 506 e e
| |
5 L0R WENNNNNNNENENENENE 056 LCD white
Contrast LED
LCD
Text Position

LCD Clear Hellal [ LCD “Write

Wat staat er op het scherm?

-

"Connect" en "Disconnect" knoppen om de pc-verbinding
met het bord via de USB-kabel te activeren/deactiveren

2 Selectie digitale in- en uitgang

Selectie ingang: telkens een knop wordt ingedrukt op het bord, wordt
dit op het scherm weergegeven

Selectie uitgang: ledere aanpassing in het softwarevenster wordt via
het bord weergegeven

3 Analogin
De horizontale balken visualiseren de waardeveranderingen van de
potentiometers, LDR, NTC en temperatuursensor op het bord.

4 PWM Out
Simuleert de regeling van de uitgangswaarde. (1) regelt het contrast
van het scherm, en (2) regelt de helderheid van het scherm.

5 Set All Digital / Clear All Digital
Activeren/doven van alle leds.

6 Het opstart-demoprogramma van het bord deactiveren
7 Tekst toevoegen of deleten

Tekst toevoegen/deleten van het scherm.

LCD
Text Pusition
LCD Clear Hellol [ LCD “rite
De tekst Geef uw tekst hier in Geef de De tekst op het
verwijderen positie aan scherm weergeven

van de tekst
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Het opstart demoprogramma deactiveren/activeren

Het demoprogramma deactiveren:

e Activeer “Disable Startup Demo”
* Verbreek de softwareverbinding
¢ Koppel de USB-kabel los van het bord.

Bij het opnieuw aansluiten van de USB-kabel, is het demoprogramma gedeactiveerd.
Het demoprogramma activeren:

Sluit de USB-kabel aan op de module en PC*
Start de "Test & diagnose” software

Verbind de software

Vink de optie “Disable Startup Demo” af

* Het opstart demoprogramma is gedeactiveerd dus moet knop 8 op de module niet ingedrukt worden
om de pc-verbinding te activeren.
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HOE PROGRAMMEREN IN VISUAL
| 4% |IBASIC 2010 EXPRESS EDITION

STAP 1
Download en installeer Visual Basic 2010 Express edition.

U kunt de software downloaden via: http://www.microsoft.com/visualstudio/en-us/products/2010-editions/visual-
basic-express

STAP 2

Raadpleeg de links hieronder indien u geen of weinig ervaring heeft met programmeren in Visual Basic:
Visual Basic Language Reference: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/sh9ywfdk.aspx

Getting Started Tutorials: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd492171.aspx

Visual Basic: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/2x7h1hfk.aspx

Book "Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition: Build a Program Now!":
http://www.microsoft.com/learning/en/us/book.aspx?1D=12282&

STAP 3
Download en selecteer het EDUO5 softwarepakket via onderstaande link:
http://www.velleman.eu/support/downloads/?code=EDU05

STAP 4

Sluit de EDUO05-kaart aan en druk op SW8 om USB-verbinding te selecteren.

STAP 5

Start Visual Basic 2010 Express edition.

STAP 6

Klik op "Open Project".
Start Page - Microsoft Visual Basic 2010 Express = | @ LX)
File Edit View Debug Tools Window Help
GG - | BRI E2|(9-e | paEEEQEFRE G,

Start Page < ~ Solution Explorer

X0g|00] .

Micrgsofte .
%ﬂVusuaI Basic 2010 Express

Get Started Latest News

@ Mew Project...

=) - Welcome  Learn  Upgrade
@ Open Project...
T = Welcome to Visual

Recent Projects - - : Basic 2010 Express
: The tradition
continues! Visual
Basic 2010 Express
helps developers
quickly create
exciting interactive
applications for

: Windows. With the
[¥] Close page after project load new Visual Basic
[#] Show page on startup 2010 Express
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STAP7
Lokaliseer en selecteer het bestand "Read_Button.sIn" en klik op "Open".

[ Open Project ﬁ1

@\J" .« VB2010 » EDUOS » Read_Button b v | 44 || Search Read_Button Pl
Organize * Mew folder 4=~ [l '@
, VBB oy -
Documents library Anangeby: Folder
- VB2005 Read_Button 2
| VB2008 ;
| VB2010 Mame Date modified Type
; EDUODS |-— J bin 26.9.2011 12:16 File folder
- REEd_BUttDﬂ!i| . My Project 26.9.2011 13:16 File folder
J Set LED J chj 26.9.2011 1316 File folder
, V#2008 |@ Read Button.sin 26.9.2011 11:30 Microsoft Visual
o WCE2010 1‘_@ Read_Button.vbproj 26.9.2011 12:00 Visual Basic Praj
J WC2005
J WC2008
, WC2010 - 4 m | I
File name: Read_Button.sln - ’AII Project Files (*.sln;* dsw; e v]
[ Open J [ Cancel I

STAP8
In het venster "Solution Explorer”, dubbelklik op het bestand "Form1.vb" om de formulier editor weer te geven
(indien niet weergegeven).

Read_Button - Microsoft Visual Basic 2010 Express =)
File Edit View Project Debug Data Iools Window Help
G- W s B[R E29-0 -y aSESEIFFRE GO,

221n05 21eq 1 X0G[001 v,

Properties
Read_Button Project Propertics -
e

Project File  Read_Button.vbpro)
Project Folder CAUsers\VEL2S5\D4

Project File
The name of the file containing
build, configuration, and other inf..
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STAP9
In het venster "Solution Explorer”, klik op “View Code” om de code editor weer te geven.

Read_Button - Microsoft Visual Basic 2010 Express
File Edit View Project Debug Data Tools Window Help

AS AP E SRR R =29 -k oasE

e B

al

4 My Project
private Declare Sub CloseDevice Lib "edudSd.dll” () =] Forml.vb
Private Declare Function ReadAllDigital Lib "edussd.d11" () As Integer

Private Declare Sub InQutMode Lib "edu@Sd.d11” (Byval IOMode As Integer)

4 B Forml.vb [Design] ~  Solution Explorer LR
k

Bl 7 Timen 7 Tick =2 & EH

g FIPublic Class Forml £0 (7 Read_Button

2 Private Declare Function OpenDevice Lib "edussd.d11" () As Integer F

= Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.
Dim h As Integer
h = OpenDevice() " try to open the USB link to EDUES
If h > @ Then
Labell.Text = "EDUBS connected.”

ntArgs) Handles Buttenl.Click

m

InQutMode(1) ' set the EDUBS to input mode

Timerl.Enabled = True " enable the timer to check the EDUBS buttons
Else

Labell.Text = "EDUGS not found.”
End If

End Sub J

5 Private Sub Button2 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.Zventirgs) Handles Button2.Click
Closebevice() ' disconnect the USB link to EDU@S

Labell.Text = "EDUGS disconnected.” o M |J

end sub

= Private Sub Timerl Tick(ByVal sender As System.Object, Byval e As System.tventargs) Handles Timerl.Tick
Dim i As Integer
i = ReadallDigital()
* check the individual bits of i to detect the pressed buttons
If (i And 1) » @ Then Label3.Text = "SWl = Pressed” Else Label3.Text = "SWl = Released”

If (i And 2) > @ Then Labeld.Text = Pressed” Else Labeld.Text = Released”
If (i And 4) > @ Then Label5.Text = Pressed” Else LabelS.Text = Released”|
If (i And 8) > @ Then Label6.Text = Pressed” Else Label6.Text Released”
If (i And 16) > @ Then Label7.Text = "SWS = Pressed” Else Label7.Text = "SuS = Released”
If (i And 32) > @ Then Label8.Text = "SW6 = Pressed” Else Labels.Text = "SW6 = Released”
If (i And 64) > @ Then Label9.Text = "SW7 = Pressed” Else Label9.Text = °S Released”
If (i And 128) > @ Then Labell®.Text = = Pressed” Else Labell®.Text = = Released” .
00% =~ 4

Col 36 Ch 6 INS

STAP10
Klik op “Debug”’ om de code te activeren.

r Read_Button - Microsoft Visual Basic 2010 Express L =g é]
File Edit View Project Debug Data Format Tools Windo Help
i AZ A W@ s onlaz2(9-0-)auEaFeed 3o,

Forml.vb Forml.wb [Design] x +~ Solution Explorer

eialisl=

a-' Read Button (2] Read_Button
=d| My Project

s22in0s ele Wl %0400

Properties

Form1 System.Windows.Forms.Fo -

= = s
StartPosition WindowsDefaull +
Tag L
Text Read Button | |

o _ TooMost  False i

Timerl Text z

The text associated with the control.
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Gebruik de functie ReadAl1Digital()om de status van de knoppen weer te geven.

Deze functie retourneert een 32-bits integer.

De status van de 8 knoppen wordt door de laagste 8 bits van deze return-waarde weergegeven. Bij het indrukken
van een knop, wordt de overeenkomende bit ingesteld op "1".

Gebruik de AND-functie in Visual Basic om de andere bits te maskeren en de waarde van een individuele bit weer
te geven.

Voorbeeld: Bij het indrukken van SW1, SW2 en SW8, zijn de 8 laatste bits van de return-waarde 10000011.

In dit codevoorbeeld is de weer te geven integerwaarde i.
De waarde van elke bit (0 of 1) wordt gecontroleerd. Is de waarde "1", dan is de overeenkomende knop ingedrukt
en verschijnt er: "DOWN".

Dim i As Integer

i = ReadAllDigital()

' check the individual bits of i to detect the pressed buttons

If (i And 1) > @ Then Label3.Text = "SW1 = Pressed" Else Label3.Text = "SW1l = Released"
If (i And 2) > @ Then Label4.Text = "SW2 = Pressed" Else Label4.Text = "SW2 = Released"
If (i And 4) > © Then Label5.Text = "SW3 = Pressed" Else Label5.Text = "SW3 = Released"
If (i And 8) > @ Then Label6.Text = "SW4 = Pressed" Else Label6.Text = "SW4 = Released"
If (i And 16) > @ Then Label7.Text = "SW5 = Pressed" Else Label7.Text = "SW5 = Released"
If (i And 32) > @ Then Label8.Text = "SW6 = Pressed" Else Label8.Text = "SW6 = Released"
If (i And 64) > @ Then Label9.Text = "SW7 = Pressed" Else Label9.Text = "SW7 = Released"
If (i And 128) > © Then Labell@.Text = "SW8 = Pressed" Else Labell@.Text = "SW8 = Released"

STAP11
Sluit af na de evaluatie van dit project. Open het project "Set_LED" voor het activeren of doven van de leds op
EDUOQS5 leerbord.

Velleman NV

Legen Heirweg 33
9890 Gavere, Belgium
www.velleman.eu




