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1 Allgemeine Information
1.1 Einfuhrung

Wir bedanken uns fir den Kauf der Velleman-Produkte. (Bausatz-Version = K8076) VM134 ist
ein multifunktionaler und erzieherischer Programmer fur das Programmieren einer Auswahl von
Microchip ® PIC™ FLASH microcontrollers. Diese FLASH-Controller kdnnen viele Male erneut
programmiert werden, wodurch sie sehr geeignet sind flir das Lehren einer PIC-
Programmiersprache. Ein anderer Vorteil der reprogrammierbaren Controller ist, dass die
Software eines Gerates, in dem dieser Controller eingebaut ist, einfach verbessert werden kann.

Der VM134 PIC Programmer ist die zusammengebaute Version des Programmierers K8076.
Deshalb kann der VM134 in dieser Bedienungsanleitung und in der Software auch K8076 genannt

werden.

Es gibt zwei wichtige Phasen bei der Anwendung dieses Programmers. Zuerst muss der
Programmcode geschrieben werden. Meistens geschieht das in einer graphischen Umgebung
(IDE). Fir die PICs ist das MPLAB(™) von Microchip selbst. Sie kdnnen dieses Softwarepaket
kostenlos auf www.microchip.com. herunterladen. Es kann auch einfacher: Schreiben sie das
Programm in einem ASCII-Textverarbeitungsprogramm wie z.B. Notepad, das bei jeder
Windowsinstallation auf Ihrem PC installiert wird.

Informationen Uber die Befehle, die in der Assemblersprache verwendet werden kénnen Sie flr
jeden Typ auf der Microchip-Website finden. Alle Informationen stehen in den Datenblattern. Ein
Beispielsprogramm wird auf dieser Cd mitgeliefert.

1.2 Verbindungskabel

Der Anschluss des Programmers geschieht an einen freien seriellen RS232-Port lhres
Computers. Dieser serielle Port muss 100% IBM kompatibel sein, was bedeutet, dass er tiber
einen 16550 kompatiblen UART verfligen muss. Der Bausatz selbst verwendet kein RS232-
Protokoll, sondern ein emuliertes 12C-Protokoll Gber "handshaking" Linien.

Ein UART, universal asynchronous receiver / transmitter ist verantwortlich fur die Ausfihrung der
Hauptaufgaben bei der seriellen Kommunikation mit Computern. Der Chip wandelt eingehende
Parallelinformation in serielle Daten, die tGber eine Kommunikationslinie verschickt werden
kénnen, um. Ein zweiter UART wird verwendet um die Informationen wieder zu empfangen. Der
UART erledigt alle Aufgaben wie Timing, Paritatskontrolle, usw. die fir die Kommunikation
erforderlich sind. Die einzigen erforderlichen Chips sind die Line Treiber, die die Signale von TTL
Niveau in Line Spannungen umwandeln und umgekehrt.

Yelleman PicProg200G —
File MRt Help Hardware 3=

Comm Settings

w Pead Pic ’ )
E Write Pic r B ‘ © Com 1

Fio  Erase Pic [ |

(111} Yerify Code 3FFF

oo Disable Code Protection IFFF s=====>
[111] ======>
111}

gp  KE048 Compatibility IFFF

0028: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
0030: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
0038: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
0040: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
0048: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
0050: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
0058: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
0060: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
0068: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF

Hardware Delay
Faszt I Slows | 5|

R R R R
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1.3

Anschluss und Test

Sorgen Sie dafiir, dass sich kein Controller in der ZIF-Fassung befindet.
Schlie3en Sie den seriellen Steckverbinder an den seriellen Port an.

Schlieen Sie eine Stromversorgung von 15VDC an. Diese Spannung darf stabilisiert sein,
aber es ist nicht unbedingt notwendig, denn die Leiterplatte hat einen Spannungsregler
(12VDC unstabilisiertes Netzgerat funktioniert in vielen Fallen auch weil die Klemmspannung
betragt immer ungefahr 15 bis 16V).

Beim Einschalten der Stromversorgung sollte die LD1 aufleuchten. Sie ist die "Power Good"
LED. Diese LED zeigt, dass der Programmer unter Spannung steht und dass der Controller
mit +5V versorgt wird.

Starten Sie jetzt die "PICprog2006" Software und klicken Sie das Piktogramm rechts oben
"Hardware Connections" (Abb.1.0).

VPICIEFSds v m|

E)

FIG. 1.0

Wenn Sie mit der Maus auf LEDs LD3, LD2 und LD4 klicken, missen Sie diese Leiterplatte
aufleuchten lassen (Abb.2.0)

FIG. 2.0

Wenn Sie "Run hardware datalines test" driicken, starten Sie eine automatische LED-
Sequenz. Diese LEDs muss synchron mit dem Schirm aufleuchten (Abb. 3.0). Klicken Sie
erneut diese Taste um den Test zu stoppen. Achtung ! Wahrend dieser Tests darf sich kein
PIC in der Fassung befinden !

© 2007 Velleman Components
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e Wenn die Tests gut verlaufen sind, sind Sie mit dem Test des Programmers fertig und kdnnen
Sie mit dem ersten Projekt anfangen. Wenn Sie nicht gut verlaufen sind, missen Sie nach
einem Hardware-Fehler auf der Leiterplatte oder der Nicht-Kompatibilitat mit dem Computer
suchen. Wenn Sie das nicht machen, sind die Chancen gut, dass Sie die PIC-Controller
permanent beschadigen.

ACHTUNG: Wenn es ein Kommunikationsproblem zwischen dem PC und dem
VM134 gibt, oder es ergibt sich ein ernsthaftes Hardwareproblem mit dem
VM134, dann wird man nicht auf die LEDs oder die Testtaste klicken konnen.
Auch kann die folgende Mitteilung erscheinen:

-,

-
PicProg2006
There is no Yellerman programmer
connected ko the PC

Wenn es eine Verbindung zwischen dem VM134 und dem PIC Controller im
Sockel des Programmierers gibt, erscheint nachfolgende Meldung.

-

PicProg2006

i The sekttings don't match the Pic in the programmer
Do you wank ko conkinue?

[ Yes ] [ Mo

1.4 Haftungsausschluss

Velleman Components NV und der Softwarehersteller sind nicht haftbar fur das Versagen der
Hardware und/oder Software oder den verursachten Schaden.

© 2007 Velleman Components
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2 Menileiste
2.1 File

Load File. ..
Save File. .,

End

"Load File"
"Save File"
IlEndll

2.2 Function

Read Pic
Write Pic

Erase Pic
werify Code

Hex-Datei laden
Hex-Datei speichern
Programmende

Disable Code Proktection

Hardware Configuration

kG045 Compatibility

"Read PIC"

Read Pic

Write Pic

Erase Pic
Werify Code

Fead All

» Read Program
Read Data

Read Configuration

Disable Code Prakection

Hardware Configuration

k3048 Compatibility

"Read All"
"Read Program"
"Read Data"

"Read Configuration"

Alle verfligbaren Daten lesen
Nur Programmdaten lesen
Nur EEProm-Daten lesen
Die Konfigurationsbits lesen

© 2007 Velleman Components
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"Write PIC"

Read Pic r

Wrike Pic Wirite All

\Write Pragrarn
Write Daka

Write Configuration

Erase Pic 4
Yerify Code
Disable Code Protection

Hardware Configuration
kG045 Compatibility

"Write All" . Alle verfugbaren Daten schreiben
"Write Program” :  Programmdaten schreiben
"Write Data" . EEProm-Daten schreiben
"Write Configuration" : Konfiguration schreiben
"Erase PIC"
Read Pic r
Write Pic L4
Erase Pic Erasze all
Yerify Code Erase Program
Disable Code Protection Erase Data

Hardware Configuration
kG045 Compatibility

"Erase All" . Alle verfigbaren Daten I6schen
"Erase Program" : Nur Programmdaten lI6schen
"Erase Data" : Nur EEProm-Daten |6schen

"Disable Code Protection"

Fead Pic b
Write Pic 4
Erase Pic 4
Werify Code

Disable Code Proktection

Hatdware Canfiguration
k8048 Compatibility

Machen Sie den PIC wieder verfiigbar nachdem er mit einem Leseschutz gesichert war, alle Daten
werden gelbscht

© 2007 Velleman Components
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"Hardware Configuratie"

Read Pic »
Wirite Pic 4
Erase Pic 4
Werify Code

Disable Code Praktection

Hardware Configuration
kG045 Compatibility

"Comm Settings" : Alle verfugbaren RS232-Ports selektieren lassen

"Hardware Delay" : wenn die Kommunikationsgeshwindigkeit zu niedrig ist.

""K8048 Compatibility"

Read Pic b
Write Pic 4
Erase Pic L4
Werify Code

Disable Code Proktection

Hatdware Canfiquration
k8048 Compatibility

Erméglicht es (wo méglich), K8048 zu verwenden. Nicht bei allen PICs méglich.

2.3 Hilfe-Menu

Cpen Help

About
"Open Help"

Open Help So kénnen Sie die Hilfe-Datei dieses Bausatzes

heranziehen

About

© 2007 Velleman Components
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"About"

Cpen Help

vellemar-kit e

\@@ﬂﬂ@mam,gm

MODULES

Zum Abrufen der Programmversion

PicFrog2006 Yersion 1.0.2.3

Dowelopod By RE-Applications
www BF-Applications be

Crnpyright () 2006k YF1 FMAR N W
All rinhts resarerd

waw.Yelleman.be

Email . Suppuoitédvullomon by
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3
3.1

Tastenleiste
Tastenleiste

2

3.

&
1 2

*‘ﬁ‘ﬁl‘ _;]J‘ PICTOF | [v10F200 v_ﬂ
s 5 6 7

3 8 9

HEX-Datei speichern.

Speichern Sie den Inhalt eines gelesenen Controllers als INHX8M-Datei auf der Festplatte.
Achtung: Controller, deren "code protect"-Bit aktiviert wurde, kbnnen nicht gelesen werden.
Das wird meistens von den Herstellern zum Copyrightschutz gemacht. Hauptspeicherauszug:
HEX-Dateien werden als 18Fxxxx-Familie werden als INHX32-Datei extern gespeichert.

HEX-Datei laden

Liest eine Datei von einem Speichermedium in den Speicher der Software ein. Achtung: diese
Datei soll ein INHX8M, INHX16 oder INHX32 Format haben. Der Compiler (z.B. MPASM)
muss so eingestellt werden, dass er eine INHX8M-Datei generiert.

Mpasm-Editor laden.
Starten Sie den mitgelieferten Assembler von Microchip. Aktualisierungen finden Sie immer

zusammen mit dem gesamten Compilerpack von Microchip "MPLAB" auf lhrer  Website:
www.microchip.com.

4. Alle Daten zum PIC schreiben
Speichern Sie sofort die HEX-Datei auf dem Controller, der sich in der ZIF-Fassung befindet.
5. Alle Daten aus dem PIC laden
Liest den Inhalt eines Controllers und bringt ihn in Pufferspeicher der Software unter. Achtung:
Controller, deren "code protect"-Bit aktiviert wurde, kénnen nicht gelesen werden. Das wird

meistens von den Herstellern zum Copyrightschutz gemacht.

6.

Alle Daten unmittelbar von einer HEX-Datei zum PIC schreiben
Mit dieser Taste konnen Sie unmittelbar eine HEX-Datei schreiben, ohne dass Sie sie zuerst
in den Pufferspeicher laden mussen.

Hilfedatei abfragen
Starten Sie die online Bedienungsanleitung der jetzigen PICprog2006 Software.

Leiste ftir PIC-Auswahl

Wahlen Sie die gewunschte Controller-Familie. Die Einstellung der
Familie und des Typs wurde aufgeteilt um die Auswahlliste zu

FICTOF ™ NI.JFE verkirzen und zu vereinfachen.

Wahlen Sie hier den gewiinschten Controller, der zu der in "Punkt
8" gewahlten Familie gehort. Controller mit einem griinen "V"-
Zeichen sind effektiv von Velleman mit diesem PIC-Programmer
getestet worden, wahrend die Controller mit einem gelben "X"-
Zeichen in der jetzigen Software eingeschlossen, aber nicht mit
diesem Programmer getestet. Sollten Sie Probleme haben, dann
kénnen Sie einen Controller mit Begleitschreiben an unsere
Support-Abteilung der Hauptgeschaftsstelle schicken.

V10F200

Wir werden alles Mogliche machen um dieses Problem zu l6sen.
Wir kdnnen keine Garantie bieten, denn wir sind von den von
Microchip freigegebenen Protokolldaten abhangig.

© 2007 Velleman Components
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9. Hardwarekonfiguration
Klicken Sie hier fur eine visuelle Darstellung der Weise, wie das PIC-kabel angeschlossen
werden muss, sodass Sie den jetzt gewahlten Controller programmieren kénnen.

1w reoar m Fannsecibira

£

15U OC

Fin 'l
Fin 4
Fin b

4 Windows
4.1 Programmcode

Program

oooo: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  3FFF  3FFF FVViyyy
000s: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  3FFF  3FFF FVViyyy
0010: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF FVViyyy
0018: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF FVViyyy
0020: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF FVViyyy
0028: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  3FFF FVViyyy
0030: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF FVViyyy
0038: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF FVViyyy
0040: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF FVViyyy
0048: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  3FFF FVViyyy
0050: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  3FFF FVViyyy
0058: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  3FFF FVViyyy
0060: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF FVViyyy
0068: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  3FFF FVVvyyy

w
EEPROM data

2100: FF FF FF FF FF FF FF FF 2
2108: FF FF FF FF FF FF FF FF

2110: FF FF FF FF FF FF FF FF

2118: FF FF FF FF FF FF FF FF

2120: FF FF FF FF FF FF FF FF

2128 FF FF FF FF FF FF FF FF v

Hier haben Sie einerseits den Programmcode. Er ist ein hexadezimaler Upcode, den
der Controller ausflihren wird. Andererseits sehen Sie auch den Datacode. Es sind die
Werte, die im EEPROM-Speicher des Controllers gespeichert sind oder werden. Dieses
Fenster erscheint nur bei Controllern, die einen EEPROM-Speicher haben (z.B.
PIC16F627)

© 2007 Velleman Components
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4.2 Konfiguration

Configuration

Ozc [0 (=T Dscillatar] b

[ ] Code Frotection

[ ] Power-Up Timer
W atchdog Timer

Hier kdnnen die Programmieroptionen nachgeschlagen und nétigenfalls auch
angepasst werden. Es ist empfehlenswert, diese Einstellungen unmittelbar in dem
Assemblerprogramm mittels der"  CONFIG Compiler Anweisung auszufihren.

Beispiel: ziehe "BLINKLED.ASM".

[ ] Power-Up Timer
YWatchdog Timer
Diese sind die PIC-Controlleroptionen, die ein- und ausgeschaltet werden kénnen. Die

meisten sind auch Uber die __ CONFIG Compiler Anweisung im Assemblerprogramm
einzustellen. Zur weiteren Erklarung, siehe Datenblatter des verwendeten Controllers

auf der Microchip-Website www.microchip.com.

© 2007 Velleman Components
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5 Gebrauch
5.1 PIC wahlen

1. Wahlen Sie rechts oben zuerst die richtige PIC-Familie, z.B. "PIC10F", "PIC16F",...
[PIC10F (v [V1E

2. Wahlen Sie den richtigen Typ im Menu daneben, z.B. "PIC10F200",...

VI0F200  »

3. Klicken Sie das Symbol "Hardware connections”

L=

o Sie sehen jetzt ein Foto von wie Sie das Anschlusskabel fir die PIC-Konfiguration mit
den Stiften der ZIF-Fassung verbinden miissen. Wenn Sie die mitgelieferten Dréhte
verwenden, stimmt der Farbcode dieser Dréhte mit den Farben auf lhrem Schirm.

© 2007 Velleman Components
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1w reoar m FAnnrecibira

i
f
0
0
l:{

Anschlusskabel fir die PIC-
Konfiguration

¢ Die Stifte des ICSP1 oder ICSP2-Steckverbinden missen korrekt angeschlossen sein,
bevor ein PIC-Controller in die ZIF-Fassung eingebracht werden darf.

e Die Steckverbinder ICSP1 und ICSP2 dirfen durcheinander verwendet werden. Diese
sind, was die Hardware betrifft, gleich.

Hinweis: Die ICSP-Steckverbinder kdnnen auch verwendet werden um einen Controller,
der sich extern auf einer Leiterplatte befindet, zu programmieren. Die Drahte zu dieser
Leiterplatte missen moglich kurz sein (+/- 20Cm).

© 2007 Velleman Components
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Hinweis: Im Foto sehen Sie unten rechts auch Informationen Uber wie die
Verbindung der ICSP-Steckverbinder SK3 und SK4 (1) im Verhaltnis zu der PIN-
Belegung der ZIF-Fassung (2) und dem PIC-Controller selbst (3) steht.

PIC Pins

Pin 7
Fin &

e Wenn alle Verbindungen richtig hergestellt sind, darf der Controller in die ZIF-Fassung
eingebracht werden und darf der Hebel nach unten gedrickt werden.

Hinweis: Wenn LD1 erlischt beim Einbringen eines PIC in die ZIF-Fassung, bedeutet
das, dass es einen internen Kurzschluss in der Komponente gibt oder dass das PIC-
Kabel nicht richtig angeschlossen ist und deshalb ein Kurzschluss entsteht. Der VM134
selbst ist kurzfristig vor Kurzschluss geschitzt mittels R10.

© 2007 Velleman Components
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5.2 PIC-Controller programmieren

Die Arbeitsweise zum Programmieren und Testen eines PIC wird unten anhand einer einfachen
Bespielschaltung erklart. Die Schaltung ist einfach eine blinkende LED. Der verwendete Controller

im Beispiel ist ein PIC10F200.

STAP 1: Kompilieren des U-Codes

e Starten Sie PICprog2006

o Klicken Sie "MPASM" Symbol

e Lesen Sie die ".ASM"- Datei ein.

B MPASM v4.02 - Microchip Technology. Inc.

Tah Size: H

v Case Sensitive

hacro Expansion:

Source File Name: 1
|C:‘.,F"i|:|::|r|:u:_12IZIIZIE‘.,EILINKLED.asm &~ Browse._.. |
_ 4

Options: 3 / MicrRocHIF
Fadi: - YWarning Level:-‘/ Hex Clutput Generated Files: 5
™ Default " Default ™ Default v EerrFiIe/
v Hexadecimal v Al hessages fe |NHFGR [ ListFile
" Decimal " Warnings and Errors O INH=ES [ Cross Reterence File
" Octal " Errors Only " INHx32 | ObjectFile

% Bt Frocessor |1|:||:2|:||:| ‘<
£
= o; ™ Extended Mode 6

Extra Options: |

X Exit

,/ gssembleé v Sawve Seftings on Exit i Help

Additional assembly options,

—_

Die zu kompilierende Datei ist meistens ein ".ASM"-Typ.

Stellen Sie die standard anzunehmende Radix (Radix
eingegeben in .ASM-Datei wird Vorrang vor dieser Einstellung
haben).

Sie lassen am besten diese Einstellung auf "All Messages",
sodass Fehlermeldungen und Warnungen in die .ERR oder
.LST-Dateien aufgenommen werden kénnen.

Hier kdnnen Sie das Ausgangsformat wahlen. Diese Einstellung
MUSS auf INHX8M, INHX16, INHX32 eingestellt sein, sonst kann
die Programmersoftware die HEX-Datei nicht richtig
interpretieren.

Hier wahlen Sie welche Dateien zur Information zusatzlich
generiert werden durch MPASM, z.B. Datei mit
Fehlermeldungen,...

Hier missen Sie den PIC-Controllertyp, der programmiert werden
muss, wahlen.

Fur weitere Informationen, siche MPASM-Hilfe oder die
Dokumentation auf der Website von _Microchip.

© 2007 Velleman Components
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e Wenn alle Einstellungen korrekt eingegeben wurden, driicken Sie die "ASSEMBLE" (7)-Taste.
e Wenn sich keine Fehler ergeben wahrend der Zusammenstellung des Codes, werden Sie den
folgenden Schirm sehen:

MPASM v4.032

Azzembly Successful.
BLINKLED ASM

Ermors: 0
Warnings:
Feported: 0O
Supprezzed: 0O
Meszzages:
Repartted: 0

Supprezsed: 0
Lines Azsembled: 188

7 Help

Bevor Sie zur Programmierung des Controllers ibergehen, darf sich kein einziger Fehler mehr im
Assemblercode befinden. (Fehler => 0).

Ursachen einer Kommunikationsstérung:

Der PIC Controller-Typ stimmt nicht mit dem ausgewahlten Softwaretyp lberein

Die Stromversorgung des VM134 ist zu niedrig (15V)

Die PIC-Auswahl durch Patchkabel ist nicht korrekt

Der PIC Controller ist defekt

Der PIC Controller befindet sich in einem Status, der nicht in den Programmiermodus gestellt
werden kann

Bemerkung: Dieser PIC Programmer kann keine Controller programmieren die gleichzeitig den
internen Oszillator und den MCLR-Pol als Eingang verwenden. Wenn Sie einen Controller so
programmieren, besteht die Mdglichkeit, dass Sie ihn nicht wieder verwenden kénnen.

© 2007 Velleman Components
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STAP 2: Programmieren des Controllers

e Starten Sie PICprog2006
o Klicken Sie das Piktogramm "LOAD HEX FILE". Sie werden den folgenden Schirm bekommen:

-

Load INHX8M, INHX16 Or INHX32 Hex File

Laok ir: | (2 PicProg2006 v © #* > @-

D

ky Recent
Documents

fT_'.'
=

Dezklop

by Documents

by Computer

File name: BLINKLED HEX ~|
T Files of type: | INHXEM-16-32 Hex files(” Hex] v]

Py M etk (] Open as read-arly

¢ Klicken Sie die gewlinschte HEX-Datei (z.B. BLINKLED.HEX)
Sollte sich ein Hardwareproblem ergeben, dann kann die folgende Mitteilung erscheinen. Prifen
Sie den VM134 und/oder die Auswahl des Controllers.

-,

”
PicProg2006
There is no Yellerman programmer
connected ko the PC

o Klicken Sie das "WRITE ALL DATA TO PIC" Piktogramm.
Das Programm wird Sie um eine Bestatigung bitten:
Klicken Sie "YES" wenn Sie sich sicher sind, dass Sie den Controller Giberschreiben wollen.

PicProg2006

1 ) Lo wou want to delete all data!

| Yes | [ Mo

e Sie Sehen den Verlauf von allerhand Aktionen wie Léschen, Programmieren, Prifen und das
Einstellen verschiedener Parameter im Controller.

© 2007 Velleman Components
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0031
0CCh
0066
0FFF

@I * ﬁ\‘ QI‘ _M PIC10F | v 107200 vﬂ

02F1  %..90,1f A
0002 .&....E.
0902 i.f.&.f.
OFFF  .&.f..¥¥

[ Pin Function

[ watchdog Timer

—

SHIER ‘.J
(| | MPASH

| Pragram
goon: 0023 O0ROC 0004 OCFF 0030 0C8§2
000%: OROT O02F0 OARDS O&00 0004 03095
go10: OCFC 0006 0066 OCD2 0026 0902
001%: o0C01 0026 0902 0066 0902 OAR13
0020: OFFF OFFF OFFF °FF MFRR 0FFE
0025: OFFF OFFF OFFF | yite Address: 0014
0030: OFFF OFFF OFFF - - -
003%: OFFF O0FFF OFFF Cancel
0040: OFFF O0FFF OFFF
004%: OFFF O0FFF OFFF
0050: OFFF OFFF OFFF
005%: OFFF O0FFF OFFF
0060: OFFF O0FFF OFFF
006%: OFFF O0FFF OFFF
g0tn: OFFF OFFF OFFF
001§: OFFF O0FFF OFFF
0080: OFFF OFFF OFFF
008%: OFFF O0FFF OFFF
00%90: OFFF OFFF OFFF
009%: OFFF O0FFF OFFF
00R0: OFFF OFFF OFFF
00R%: OFFF O0FFF OFFF

' |00BO: OFFF (FFF (FFF

|
Configuratian
[ ] Code Protection

| |

| "iibe Program [v---'t (11}

—_

. HEX-Code, oder im Controller gespeichert werden wird.
2. ASCII-Variante des Codes.

3. Adressenzahler: so wissen Sie an welcher Speicherstelle im Moment gelesen oder geschrieben

wird.

4. Verlaufleiste: Hier kdnnen Sie visuelle den Prozentsatz des Programmier- oder Lehrverfahren
sehen.

e Wenn die Programmierung beendet ist, kann der Hebel der ZIF-Fassung aufgehoben werden
und kann der Controller entfernt werden.

Wenn wahrend des Programmierverfahrens etwas misslingt (z.B. Verbindung wird
abgebrochen, Interrupt anderer Software auf dem seriellen Port usw.), kann der Controller
permanent beschadigt werden. Fiir mehr Information, siehe die Datenblatter des
verwendeten Controllers.

© 2007 Velleman Components
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